


FANGELEG

Edderkopper, spind og fluer

Nogle edderkopper laver et hjulformet
net, som de fanger flyvende insekter i.
Korsedderkoppen sidder midt i nettet
og venter p4, at et lille dyr sidder fast,
mens andre edderkopper sidder pa
lur i udkanten af nettet. | fangelegen
"Edderkoppen efter fluen” skal beor-
nene danne et hjulspind, og sé& skal en
edderkop fange en flue.

Edderkoppen efter fluen:
Legen er en fangeleg i kreds, som krae-
ver opmeerksomhed og samarbejde.

Barnene stér i rundkreds med hinanden
i haenderne og danner et edderkoppe-
spind. Der veelges en edderkop, som
skal st& udenfor kredsen og en flue
som skal std inde i kredsen.

Edderkoppen skal nu fange fluen.

Bernene har to opgaver: at gere plads,
s& fluen kan komme ind og ud af spin-
det, og samtidig lukke for edderkoppen
ved at rykke taettere sammen. Hvis
edderkoppen maser sig ind i kredsen,
skal fluen skynde sig ud. Edderkoppen
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folger hele tiden efter fluen. Legen er
fuld af speending, og ofte lgber delta-
gerne i fuld fart og i slalom ind og ud
af kredsen, indtil fluen er fanget. Nu
veelges en ny edderkop og en ny flue,
og legen fortseetter sa leenge deltager-
ne har energi.

Instruér barnene i, hvordan de skal
holde hinandens haender i kredsen og
samarbejde om at forhindre edderkop-
pen i at slippe igennem.

Justering af legen

Hvis det er sveert at fange fluen, kan

| indsaette en ekstra edderkop - eller
bytte roller.

| kan @ge mulighederne for at deltage
ved at justere antallet af bern, der dan-
ner edderkoppespindet. Legen funge-
rer godt med helt ned til 5 deltagere.

| kan bygge videre pa legen sammen
med boernene. Borneperspektivet kan
bidrage med helt nye input og temaer.

Grafikken pa forsiden
illustrerer legen
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