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Når de er næsten fremme, rækker 
alle fra det modsatte hold hænderne 
frem, mens de råber: ”STOOOP! Ingen 
kommer her forbi, før de viser, hvem de 
er!” Nu skal det første hold mime deres 
dyr, og dem fra det modsatte hold skal 
gætte dyret. 
Når én råber det rigtige dyr, må alle 
fra gætteholdet prøve at fange dem 
fra mimeholdet, inden de når tilbage 
til deres ende af området, hvor de har 
helle. Hvis man bliver fanget, kommer 
man over på det andet hold.

I næste runde skal det andet hold 
mime og legen starter forfra. 

Justering
Det er lettest at forstå legen, hvis der 
er en voksen på begge hold i første 
omgang. 
For at give bedre muligheder for  
at deltage, kan legen leges i  
en mindre gruppe.

FANGELEG 

Smådyrene, der har gemt sig gennem 
vinteren, kommer så småt frem. Mange 
børn kender smådyrene og deres sær
lige kendetegn, og det er netop det, 
denne leg handler om.

Her kommer vi 
Dette er en fangeleg, hvor man skal 
gætte, hvad hinanden mimer. I legen 
skal børnene huske de forskellige  
smådyr og deres særlige kendetegn. 
Samtidig kræver legen, at børnene 
samarbejder og bruger deres kreativi-
tet, når de skal mime et dyr.

Udvælg et legeområde, som har en 
naturlig afgrænsning, og marker områ-
det med en kridtstreg eller en streg på 
jorden.
Børnene deles i to lige store hold, som 
stiller sig i hver deres ende af lege
arealet med front mod hinanden. Hvert 
hold skal aftale et dyr, som de vil mime 
for det andet hold. Det kan f.eks. være 
en kuglebænkebider, edderkop eller en 
sommerfugl.
Det ene hold tager hinanden i hænder
ne og går i samlet flok op mod det 
andet hold, mens de råber i kor  
”Her kommer vi! Her kommer vi! ” 
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