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Tegn bænkebideren 
Øv først formerne, som du skal bruge til at tegne bænkebideren.

Tegn formen.

Tegn leddene, der dækker ryggen. 

Tegn 2 antenner og 7 par ben på.

Tegn detaljer på, tegn bænkebideren 
op med blyant eller pen og tegn en  
skygge med tusch.

Eks
tra

Tænk over de små detaljer, når du skal tegne bænkebideren.

Udstyr

Hvid opvaskebalje eller fotobakke, 
spiseske og lup 
Med en lup får man pludselig øje på alle de 
bittesmå detaljer – se, om de kan rulle sig 
sammen, kig på farve og mønster, tjek haler, 
mærk efter om skjoldet er glat eller ru, og se 
på antenner og ben. 
For at lægge mærke til alle de små detaljer 
kan det være en stor hjælp at tage et billede. 
De sidder sjældent stille og lader sig under-
søge uforstyrret. Prøv at sammenligne med 
billeder i bøger. 

Bænkebidere er sjove små ”landkrebs”, som er mere i familie med krabber og 
rejer end med insekter. De har endda gæller som havdyr.

Hvis I vil finde en bænkebider, må I tænke som en bænkebider. De elsker fugtige 
steder med skygge og spiser døde blade. Tal med børnene om hvor de mener, at 
det vil være godt at lede. Måske kender børnene allerede et sted?

Der findes faktisk mange forskellige slags bænkebidere, og de ligner hinanden 
meget. Prøv at se på deres farver og mønster, eller kig efter de små haler.  
Nogle bænkebidere kan rulle sig sammen, men ikke alle. Hvor mange forskellige 
bænkebidere kan I finde?

Levesteder: 
Legepladser, haver, 
parker, skove, enge.   
Ja, næsten overalt. 

Hvornår: 
Hele året.

Farve: 
Grå eller brun.

Krop: 
Oval, delt op i små led.

Ben: 
Syv par små, tynde ben.

Bagkrop: 
Den kan have to små  
haler.

Fakta om bænkebideren

Mere om 
bænkebideren
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Udstyr

Lupglas med låg (de stikker  
hurtigt af!), petriskåle

Det er lettest, hvis edderkoppen sidder 
stille i sit spind eller på et græsstrå.

Du holder glasset lidt åbent hen over 
edderkoppen og bruger låget til at  
skubbe edderkoppen ned i glasset.

På den måde skubber du edderkoppen 
ind i glasset – helt uden at røre den.  
Når den er inde, lukker du glasset, og så  
kan du kigge på den gennem luppen.

Edderkopper er rovdyr, som fanger deres bytte, ofte med et spind. De er ikke 
insekter, selvom mange tror det. De er spindlere, som alle har 8 ben til forskel  
fra insekterne, som altid har 6 ben. 
Edderkopper dræber deres bytte med gift og opløser dyret med fordøjelses­
væske, som de sprøjter ind i byttet. Når byttet er opløst, kan edderkoppen suge 
det flydende indhold op, som en slags smoothie! 
Alle edderkopper laver spind, men de bruger spindet meget forskelligt. Nogle 
bruger deres spind til at bygge fangstnet eller indpakke bytte, og nogle bruger 
det endda til at svæve gennem luften som “ballonfartøjer”!  
Alle danske edderkopper er helt harmløse for mennesker. Edderkopper er nytte­
dyr i vores boliger, fordi de spiser fluer og andre insekter, som vi helst er fri for.

Levesteder: 
Stort set overalt – i græs, krat, 
på bygninger og i buske.

Hvornår: 
Hele året.

Farve: 
Ofte brun, sort, grå eller rødlig.

Krop: 
Todelt – forkrop og bagkrop.

Ben: 
Otte ben.

Øjne:
Flere små øjne (ofte 6 eller 8).

Spindevorter:
Bagerst på kroppen, bruges
til at lave spind.

Fakta om edderkoppen
Tegn edderkoppen
Øv først formerne, som du skal bruge til at tegne edderkoppen. 

Tegn bagkroppen.

Tegn 8 ben og tegn kæber på.

Tegn edderkoppens forkrop på.

Tegn edderkoppen op med blyant eller  
pen og tegn en skygge med tusch.

Eks
tra

Mere om 
edderkoppen

Tænk over de små detaljer, når du skal tegne edderkoppen.
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Tænk over de små detaljer, når du skal tegne bladlusen.

Udstyr

Stor, blød pensel, hvid fotobakke 
eller opvaskebalje, lup eller lup-
glas

Brug penslen til forsigtigt at feje blad­
lusene ned i bakken. Her kan I let stu­
dere dem med en lup. Kan I se snablen, 
den bruger til at suge plantesaft? I kan 
kigge på ben, farve og kropsform. Pluk 
bladet med bladlus af, og kig på dem 
med en lup.

Bladlus er meget små insekter, som lever af at suge saft fra planter. Det gør de 
med en tynd snabel, som de borer ind i stængler og blade. Der er meget sukker 
i plantesaften, og noget af det kommer ud af numsen på bladlusen – det hedder 
honningdug. Derfor bliver planterne klistrede, når der er bladlus. Der findes mange 
forskellige slags bladlus, og derfor findes de også i mange farver, bl.a. grønne, 
brune, sorte og gule. Nogle med vinger, nogle uden. Kig efter forskellige bladlus. 
I kan finde bladlus det meste af året, så snart planterne spirer, og der er tit mange 
af dem på samme plante. 
Bladlus elsker bløde og saftige planter – både vilde og dem i haven. Nogle gange 
krøller plantens blade sig sammen, hvis de er hårdt angrebet af bladlus. Så kan det 
være nemt at få øje på, hvor bladlusene er. Hvor tror I, at I bedst kan finde dem?

Levesteder: 
Stængler og blade på man ge 
forskellige planter.  
Foretrækker bløde nye skud.

Hvornår: 
Tidligt forår og sommer.

Farve: 
Grøn, sort, gul eller rødlig.

Krop: 
Opdelt i tre dele.

Ben: 
Seks ben.

Vinger:
Nogle med vinger andre uden.

Fakta om bladlusen
Tegn bladlusen
Øv først formerne, som du skal bruge til at tegne bladlusen. 

Tegn de tre kropsdele.

Tegn øjne på og mønster på skjoldet. 

Tegn 2 antenner og 6 ben på.

Tegn bladlusen op med blyant eller  
pen og tegn en skygge med tusch.

Eks
tra
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Udstyr

Hænderne, net, spand/akvarium

I kan finde haletudser i april og maj. Sæt 
dem i en bakke med lidt vand og se på 
hale, farve, gæller. Måske kan I se små 
ben? Frøer kan også forsigtigt fanges og 
slippes fri igen efter kort tid. Brug gerne 
fugtige hænder – deres hud er sart. Læg 
mærke til de flotte mønstre og farver. 
Hvorfor tror I, frøen ser sådan ud?

OBS: Alle padder er fredede i Danmark. 
De må gerne indfanges kortvarigt til  
observation, men skal altid sættes fri  
igen – samme sted, som de blev fundet.

Frøer er padder, som starter livet i vand som haletudser og senere udvikler sig 
til voksne frøer med ben og lunger. Haletudser trækker vejret med gæller, som 
sidder nær hovedet og ligner små fjer. Når haletudsen udvikler sig til en frø, går 
den på land.

Frøer lever meget af tiden i eller tæt ved vand. Derfor har de næsebor og øjne, 
som sidder højt oppe på hovedet, så kroppen kan være under vand, mens kun 
en lille del af hovedet stikker op over vandoverfladen.

Levesteder: 
I og omkring ferskvand – fx  
damme og vandhuller.

Hvornår: 
Forår, sommer og efterår.

Haletudse:
Oval, sort eller grå, med lang 
hale. Senere ses 4 små ben.

Frøens farve:
Glat hud, ofte grønlig  
eller brunlig.

Frøens ben:
Fire ben, hvoraf de bager-
ste er lange og bruges til at 
hoppe.

Øjne:
Store og vendt opad.

Fakta om frøen
Tegn frøen
Øv først formerne, som du skal bruge til at tegne frøen. 

Tegn kroppen. Gør plads til øjnene.

Tegn forben og bagbenenes tæer på.

Tegn øjne, mund og maverynke på.

Tegn frøen op med blyant eller pen,  
og tegn en skygge med tusch.

Mere om 
frøen

Eks
tra

Tænk over de små detaljer, når du skal tegne frøen.
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Udstyr

Hvid dug eller lagen, ske eller 
op samling med hånden, hvid 
opvaskebalje eller fotobakke, 
lup eller lupglas

Prøv at ryste en busk eller et lille 
træ over en hvid dug eller et lagen, 
og se, hvad der falder ned. Saml 
bredtægerne forsigtigt op og læg 
dem i en bakke. Brug lup til at 
kigge på antenner, kropsform og 
mønstre. Tal om, hvordan man 
kender forskel på bredtæger og  
fx flåter.

Bredtæger har en sej krop, der er formet som et ridderskjold. I Danmark findes  
der mange forskellige arter, og de fleste har stærke og tydelige farver. Bredtæger 
er insekter, som ofte bliver kaldt for „stinkende insekter“, fordi de kan udsende en 
særlig lugt, når de føler sig truede. Den dårlige lugt – sammen med de kraftige far-
ver – fungerer som en advarsel til fjender: “Jeg smager grimt!” Mange tror fejlagtigt, 
at bredtæger suger blod. Det gør de ikke. Bredtæger suger kun plantesaft med 
deres sugesnabel. Det er flåter, der er blodsugere.

Levesteder: 
Planter og buske på solrige steder.

Hvornår: 
Fra forår til sensommer.

Farve: 
Grøn, brun, rød, blå eller metallisk.

Krop: 
Flad og bred, formet som et ridder-
skjold.

Ben: 
Seks ben.

Antenner:
Lange og tynde.

Snabel:
Bruges til at suge plantesaft.

Fakta om bredtægen

Tegn de tre kropsdele.

Tegn øjne på og mønster på skjoldet. 

Tegn 2 antenner og 6 ben på.

Tegn bredtægen op med blyant eller  
pen og tegn en skygge med tusch.

Eks
tra

Tegn bredtægen
Øv først formerne, som du skal bruge til at tegne bredtægen. 

Mere om 
bredtægen

Tænk over de små detaljer, når du skal tegne bredtægen.
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Udstyr

Sommerfuglenet og lupglas 
eller syltetøjsglas

Fang sommerfugle med forsig-
tighed.
Til sommerfugle og andre 
hurtige flyvedyr bruges et net 
med en lang netpose. Øv dig i at 
bruge nettet.  
Fang sommerfuglen i nettet og 
sving den lange netpose rundt 
om ketsjerens kant – det for-
hindrer dyret i at slippe ud. Sæt 
sommerfuglen forsigtigt i et lup-
glas, hvor du kan studere vinger, 
antenner, krop og sugesnabel.

Sommerfugle er farverige insekter. De får deres flotte farver fra små skæl, som 
dækker deres vinger. Hvis man ser på en sommerfugl med en lup, kan man se  
de mange små skæl. Når vingerne bliver slidte med tiden, mister sommerfuglen 
sine skæl – og dermed også sin farve.

Sommerfugle har en lang sugesnabel, som de bruger til at drikke nektar fra  
bunden af blomster. Når snablen ikke er i brug, ligger den rullet op som en spiral.

Levesteder: 
Tiltrækkes af blomster, sol og læ.

Hvornår: 
Fra forår til sensommer.

Farve: 
Mange forskellige, ofte kraftige på  
oversiden og mere dæmpede på  
undersiden.

Krop: 
Aflang med tydeligt opdelt hoved,  
bryst og bagkrop.

Ben: 
Seks ben.

Antenner:
Lange, ofte med en lille “knop” for  
enden.

Vinger:
To sæt vinger på brystet.  
Vinger er dækket af farvede skæl. 

Fakta om sommerfuglen
Tegn sommerfuglen
Øv først formerne, som du skal bruge til at tegne sommerfuglen.  

Tegn de tre kropsdele: hoved, bryst  
og bagkrop.

Tegn antenner på sommerfuglens  
hoved.

Tegn to sæt vinger på sommerfuglens 
bryst.

Tegn detaljer på, tegn sommerfuglen
op med blyant eller pen, og tegn en
skygge med tusch.

Eks
tra

Mere om 
sommerfuglen

Tænk over de små detaljer, når du skal tegne sommerfuglen.
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At observere, tegne og lege

Tegn og leg i Krible Krable-universet er skabt til at bringe børn og voksne 
tættere på naturen gennem tegning, observationer, leg, fantasi og nys-
gerrighed. I kan tegne i børnehaven, børnehaveklassen, indskolingen og 
derhjemme, og I kan bruge det fleksibelt i både korte aktiviteter og længere 
forløb.

Tegn og leg-folderne er bygget op på den måde, at I arbejder med ét dyr  
ad gangen. Hver folder består af tre dele: 

	 Tegneøvelser, hvor I trin for trin øver jer på at tegne dyret

	

	 Slip fantasien løs, hvor I arbejder videre med dyret i friere former

	

	 Et faktaark med info om dyret

Alle øvelser er markeret med sværhedsgrad 1-3, så I let kan tilpasse ift. 
tegne-erfaring. Det er ikke vigtigt at gøre det hele eller gøre det i en bestemt 
rækkefølge. Brug det, der passer til jeres hverdag, vejr og muligheder.

Eksempel på  
en øvelse med  
sværhedsgrad 2.



Tegn dyrene i fire trin

Øv formerne 
For at kunne tegne dyrene, skal I først øve jer på at tegne dyrets former. 
Hvis det er svært, så kopier aktivitetskortet og tegn oven på de stiplede 
linjer, indtil formen sidder lidt bedre i hånden. I kan også tegne formen flere  
gange i træk, mens I øger tempoet, for til sidst at tegne formen langsomt 
igen. Hvis I vil udfordre jer selv, så prøv for eksempel at tegne stort, da det 
er sværere at styre stregen, når man kommer op i størrelse.

Variation til “Øv formerne”
Lav formerne om til fantasidyr ved at sætte dem sammen på sjove måder 
og tegn for eksempel sjove øjne, mærkelige vinger og skæve ben på.

Tegn dyret trin 1-3
Tegn med en relativt lys tusch (hvis 
I vil tegne detaljer på i trin 4.) Lav 
ét trin ad gangen og prøv at tegne 
dyret færdigt, selvom I måske ikke er 
tilfredse med jeres former. Så prøver 
I bare igen. Det vigtige er, at I under-
søger, hvordan dyret ser ud og tegner dyret.  
Det er vigtigere end at få et perfekt resultat.

Tegn dyret trin 4
Hvis I vil udfordres lidt, kan I også lave trin 4, hvor I tegner  
skygger på tegningen af dyret. I kan tegne skyggen ved at 
skravere med en blyant, holdt på skrå. I kan også tegne skyg-
gen med en lys tusch. Herefter kan I tegne dyret op med en 
tynd pen eller skarp blyant - sørg for at lægge stregen midt i  
de lyse tusch-streger.

Tegn dyrets karakteristiske træk



Tegn dyrene i fire trin Tegn dyrets karakteristiske træk

I kan starte med tegneøvelsen, 
hvor der er fokus på karakteristiske 
træk – for eksempel at en bi har 
seks ben og tre tydeligt adskilte 
kropsdele. Den slags detaljer  
er ikke kun noget, man tegner.  
Detaljerne er første skridt i at forstå, 
hvordan man kan kende og dele 
dyr op i grupper baseret på deres 
karakteristika.

Efterhånden begynder børn og 
voksne måske at lægge mærke 
til, at flere dyr har seks ben og tre 
kropsdele, og I kan tale om, hvad 
de har tilfælles, og hvordan de er 
forskellige.

I kan også tegne dyret, mens I kigger på det. Det vigtigste er, at I giver jer tid 
til at undersøge, eksperimentere og være kreative. Når vi tegner ud fra egne 
observationer, bruger vi vores sanser og oplevelser til at genskabe det, vi 
ser. Det styrker opmærksomheden og forståelsen for, hvordan dyret faktisk 
ser ud.

Udstyr

Lup eller lupglas – evt. 
en død bi fra vindues­
karmen til rolig obser­
vation

Find et sted med blomster 
og vent tålmodigt. Brug 
lup eller billeder til at se 
nærmere på bien. Kan I 
se pollen på biens ben? 
Hvordan bevæger biens 
vinger sig? Hvor på bien 
sidder dens sugesnabel 
og antenner?

Bier er fredelige insekter, som samler nektar og pollen fra blomster for at få mad. 
De bruger en lang sugesnabel til at nå helt ned i blomstens bund, hvor nektaren 
ligger. Blomsternes pollen sætter sig fast på biens ben, når den kravler rundt på 
blomsterne. 
I Danmark findes der næsten 300 forskellige slags vilde bier. De fleste vilde bier 
lever alene og bygger rede i små huller i jorden, i murværk eller i gamle træstubbe. 
Kun honningbien bor i store familier. 
Bier stikker kun, hvis de føler sig truet. Og langt de fleste danske bier kan slet ikke 
stikke os mennesker, fordi vores hud er for tyk.  
Man kan finde bier hele sommeren, særligt hvor der er blomster. Prøv at sidde 
stille ved siden af nogle blomster og se, hvor bierne lander, og hvordan de  
samler pollen.

Levesteder: 
Ved blomster i haver, enge, skovbryn og 
andre solrige steder

Hvornår: 
Fra tidligt forår til sensommer

Farve: 
Gul, sort, brun eller rødlig

Krop: 
Tyk og ofte behåret

Ben: 
Seks ben – med pollenkurve på bagbenene

Antenner:
Mellemlange og bøjelige

Vinger:
To par klare vinger med tydelig åring

Fakta om bien
Tegn humlebien
Øv først formerne, som du skal bruge til at tegne humlebien. 

Tegn de fire vinger.

Tegn antenner, ben og striber på.

Tegn de tre kropsdele og to øjne på.

Tegn humlebien op med blyant eller  
pen og tegn detaljer på vingerne.

Eks
tra

fakta  
om bier
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Tænk over de små detaljer, når du skal tegne humlebien.

Tegnemod



Tegnemod

Hvis du har tegnemod, vil det smitte af på de børn og voksne, du laver  
tegneøvelserne i Krible Krable-universet sammen med. De fleste voksne  
har tegnet som børn, men er stoppet med at tegne, og det kan være 
grænseoverskridende at skulle i gang med at tegne igen. Heldigvis er det 
ikke vigtigt at være god til at tegne for at lave disse tegneøvelser - det vigtig-
ste er, at du tør kaste dig ud i det og ikke er bange for at tegne forkert, også 
selvom du ikke kan viske tuschen ud.

Tusch og papir 
I skal bruge tynde tuscher til trin 1-3 og en endnu tyndere pen eller blyant til 
trin 4. Hvis I bruger en blyant, så find også en blyantspidser frem.
I kan bruge alle størrelser af papir, men A4-papir er fint. I kan sagtens bruge 
de materialer, I allerede har, men hvis I vil købe nye materialer, er det en god 
ide at tuscherne er relativt lyse, at kuglepennen er ca. 0,5 mm og at blyan-
ten er blød (fra 2b til 8b - så den kan bruges til at skravere med.)

Gode tuscher:
Neuland-tuscher er fyldt med vandbaseret lugtfri blæk og kan gen-
opfyldes med blæk igen og igen. Spidserne kan også skiftes ud.

Tre gode tuscher:
- Neuland No.One Artmarker tuscher (fx en lys blå) 

- Neuland FineOne Art Outliner 1 mm (sort)  

- Neuland FineOne Flex 0,5-3 mm (sort)



Slip fantasien løs 

Kropslige og sanselige erfaringer
Læring understøttes, når vi får kropslige og sanselige erfaringer. I fantasi- 
øvelserne får I netop mulighed for at bygge, forme, lege og forestille jer dyre-
nes levesteder og kroppe. Her mødes fakta og fantasi, og den kobling kan 
bidrage til at nye erfaringer og viden forankres.

Øvelserne aktiverer den taktile sans, da vi lærer med hænderne og gennem 
kroppen. Når vi tegner med legende benspænd, mærker på materialer, væl-
ger former og bygger løsninger, arbejder vi både sanseligt og kognitivt. Det 
styrker vores fornemmelse for naturens former og systemer, og det giver 
plads til vores egen fortolkning. 

Fantasiøvelserne er et frirum, hvor I kan udforske, udtrykke og gentænke 
det, I har erfaret kognitivt og kropsligt. Her er ikke ét rigtigt svar – kun mange 
spændende bud på, hvordan verden kunne se ud fra et legende perspektiv.

Slip fantasien løs – variationer



Slip fantasien løs – variationer

I kan variere aktiviteterne i Tegn og leg i Krible Krable-universet. 
Kun fantasien sætter grænser. Her er nogle forslag til variationer.

•	  �Lav én fælles konstruktion eller lad hvert barn bygge sit eget. I kan for 
eksempel bygge eller tegne en kæmpe bænkebider sammen. 

• 	� �Giv åbne opgaver eller små benspænd. For eksempel: “Byg et dyr med 
seks ben, gigantiske øjne og flotte mønstre.”.

• 	� �Brug naturmaterialer, lim, tape og farver. Mal for eksempel på grene og 
lim dem fast på sten eller lignende, lim papir-øjne på blade eller tegn 
mønstre fra krible krable-dyr på sten med Posca-tuscher.

• ��	� Brug en blanding af fakta, fantasi og fortælling. Få børnene til at fortælle 
om deres erfaringer, tanker eller viden om edderkopper, mens de tegner 
eller bygger fantasi-versionen. Giv fantasi-edderkoppen et sjovt navn og 
skab sammen en fortælling om, hvor den bor, hvad den spiser, og hvad 
den laver med sine venner.

• �	� Variationer til “Tegn dyret”: Når I har tegnet dyret, kan I tegne det sted, 
hvor dyret lever.

• �	� Justér hvor meget hjælp I giver – og hvor fri processen er. Nogle børn  
er vant til at tænke abstrakt og til at bruge deres fantasi, mens andre  
børn er mindre øvede. Tal om, inden I begynder på fantasi-øvelserne, 
hvordan I vil understøtte børnenes fantasi.

Vær nysgerrige sammen



Vær nysgerrige sammen

Når I går på opdagelse i naturen, er det vigtigste, at I undersøger og undrer 
jer sammen med børnene. I kan hjælpe jeres fælles undersøgelser på vej 
ved at bruge åbne, produktive spørgsmål. Produktive spørgsmål inviterer  
til handling og til at undersøge konkrete genstande og fænomener.  

Inden I går ud, kan I sammen for-
mulere hypoteser: Hvor tror I, at I 
finder flest dyr? Hvilke steder skal 
I undersøge – og hvorfor? Brug 
idéerne som afsæt og lad børne-
ne vælge, hvor I starter. På den 
måde styrkes børnenes sproglige 
udvikling, naturforståelse og tro 
på egne evner.

Eksempler på produktive spørgsmål i Krible Krable- 
universet: 

- “Hvordan er tusindben og skolopendre forskellige?” 

- “Hvordan tror du sneglen overlever om vinteren”?

- “Hvordan kan vi finde ud af, hvad en bænkebider spiser?”

Få hjælp til at 
stille produktive 
spørgsmål.

Udstyr til Krible Krable-jagt



Udstyr til Krible Krable-jagt

Fotobakke eller  
opvaskebalje i lyse farver
Den hvide overflade skaber kontrast, 
så dyrene ses tydeligt. Kanterne sik-
rer, at dyrene ikke kravler væk. 

Spiseske
Bruges til at grave i jorden, hakke i 
råddent træ eller forsigtigt flytte små
dyr. Er god til at håndtere smådyr 
skånsomt, så dyrene ikke bliver mast.

Pensel
En blød pensel bruges til at feje 
meget små dyr ned i et observati-
onsglas uden at skade dem. 
 
Lup
Zoomer ind på detaljerne. For børn 
kan det være svært at bruge en lup 
– start med kun ét øje åbent.

Lupglas og to-vejs-lup
Undersøgelsesglas med indbygget 
forstørrelse i låget. To-vejslup er et 
lupglas med to lupper, så I kan se 
på dyrets underside og overside.

Petriskåle 
Flad, stabelbar beholder til smådyr. 
Billig og nem at have i lommen. 

Vandketcher - kort netpose
Træk nettet forsigtigt gennem  
vandplanter. Hæld fangsten over  
i en fotobakke med vand. Gøres 
lettest ved at “vende vrangen ud”  
på nettet og “vaske” nettet i foto-
bakken.

Ketcher til flyvende insek- 
ter - lang netpose
Sving nettet hurtigt gennem  
luften mod den sommerfugl,  
du vil fange. Hold sommerfuglen  
fanget i nettet ved at svinge netpo-
sen rundt om ketcherens kant, så 
du lukker for udgangen af nettet. 
Du kan også fange andre flyvende 
insekter på den måde.

Ketcher til insekter der  
sidder på planter - kraftig 
netpose
Hvis du skal fange insekter, der  
sidder i vegetation, skal du bruge 
net med en pose, der er kraftigere 
end hvis du fanger insekter i luften. 
Sving nettet frem og tilbage gennem 
vegetationen. Fej et par gange, drej 
for at holde dyrene fanget. Tøm for-
sigtigt dyrene ud i en fotobakke eller 
på et hvidt lagen.

En spiseske, en opvaskebalje og et syltetøjsglas – og så er I i gang. Her er 
en oversigt over de mest brugbare redskaber til jeres jagt på smådyr.



Tegn og leg i Krible Krable-universet er udviklet af VisuElle og Rodnet 
i samarbejde med Naturvejledning Danmark.

Slip fantasien løs 

Download materialerne 
fra Tegn og leg i Krible 
Krable-universet

Udstyr

Lup eller lupglas – evt. 
en død bi fra vindues­
karmen til rolig obser­
vation

Find et sted med blomster 
og vent tålmodigt. Brug 
lup eller billeder til at se 
nærmere på bien. Kan I 
se pollen på biens ben? 
Hvordan bevæger biens 
vinger sig? Hvor på bien 
sidder dens sugesnabel 
og antenner?

Bier er fredelige insekter, som samler nektar og pollen fra blomster for at få mad. 
De bruger en lang sugesnabel til at nå helt ned i blomstens bund, hvor nektaren 
ligger. Blomsternes pollen sætter sig fast på biens ben, når den kravler rundt på 
blomsterne. 
I Danmark findes der næsten 300 forskellige slags vilde bier. De fleste vilde bier 
lever alene og bygger rede i små huller i jorden, i murværk eller i gamle træstubbe. 
Kun honningbien bor i store familier. 
Bier stikker kun, hvis de føler sig truet. Og langt de fleste danske bier kan slet ikke 
stikke os mennesker, fordi vores hud er for tyk.  
Man kan finde bier hele sommeren, særligt hvor der er blomster. Prøv at sidde 
stille ved siden af nogle blomster og se, hvor bierne lander, og hvordan de  
samler pollen.

Levesteder: 
Ved blomster i haver, enge, skovbryn og 
andre solrige steder

Hvornår: 
Fra tidligt forår til sensommer

Farve: 
Gul, sort, brun eller rødlig

Krop: 
Tyk og ofte behåret

Ben: 
Seks ben – med pollenkurve på bagbenene

Antenner:
Mellemlange og bøjelige

Vinger:
To par klare vinger med tydelig åring

Fakta om bien
Tegn humlebien
Øv først formerne, som du skal bruge til at tegne humlebien. 

Tegn de fire vinger.

Tegn antenner, ben og striber på.

Tegn de tre kropsdele og to øjne på.

Tegn humlebien op med blyant eller  
pen og tegn detaljer på vingerne.

Eks
tra

fakta  
om bier

TEGN OG LEG I KRIBLE KRABLE­UNIVERSET

Tænk over de små detaljer, når du skal tegne humlebien.

Udstyr

Ske, hvid fotobakke, lup

Grav forsigtigt i blød jord 
eller kig under blade, sten 
eller fliser. Læg regnormen i 
fotobakken og brug luppen 
til at studere regnormens 
mange led og dens måde 
at bevæge sig på.

Regnorme er superhelte under jorden! De spiser døde blade og planterester 
og omdanner dem til næringsrig jord, samtidig med at deres gangsystemer gør 
jorden luftig og god for planterødder. Regnorme elsker fugt og mørke, og derfor 
dukker de ofte op, når det har regnet.

De er fascinerende dyr uden rigtige øjne, men de kan sanse lys og mørke. De 
har mange små børster på kroppen, som hjælper dem med at bevæge sig, og 
dens brede bælte (klitellum) viser, at regnormen er voksen og kan formere sig. 
Selvom man nogle gange hører, at man kan dele en regnorm i to og få to nye, 
passer det ikke – begge dele vil dø efter kort tid.

Levesteder: 
I jorden – især der hvor det er fugtigt, 
skygge  fuldt og med mange blade.

Hvornår: 
Hele året – bedst efter regn eller på fugtige 
dage.

Farve: 
Lyserød, brun eller grålig

Krop: 
Lang, delt i mange små led

Ben: 
Ingen – men børster på hvert led

Særligt: 
Har et bredere bælte (klitellum), som viser, 
at den er voksen

Fakta om regnormen
Tegn regnormen
Øv først formerne, som du skal bruge til at tegne regnormen.

Tegn bæltet.

Tegn led på.

Tegn kroppen.

Tegn regnormen op med blyant  
eller pen og tegn skygger på. 

Eks
tra

TEGN OG LEG I KRIBLE KRABLE-UNIVERSET

Tænk over de små detaljer, når du skal tegne regnormen.

fakta om  
orme

Udstyr

Lup eller lupglas – evt. 
fangstnet til obser­
vation

Guldsmede flyver hurtigt og 
kan være svære at fange. 
Men fordi de ofte står stille i 
luften, kan du nemt obser­
vere dem. Sæt dig tæt på 
et vandhul eller en lysning 
ved søen og vent. Her kan 
du følge deres jagt og se, 
hvordan de bevæger sig i 
luften.

Guldsmede er nogle meget spændende insekter. De starter livet i vand som 
nymfer, det vil sige larvestadium, hvor de lever i flere måneder. Når de er klar til 
voksenlivet, kravler de op ad vandet og forvandler sig til voksne guldsmede. 
Guldsmede er dygtige til at flyve. De kan flyve både opad, nedad og baglæns – 
næsten som små helikoptere. Sammen med deres høje hastighed gør det dem til 
fremragende jægere. De fanger deres bytte, fx små fluer og myg, direkte i luften. 
Det er der ikke mange insekter, der kan.  
Guldsmede har også fascinerende øjne. Øjnene dækker næsten hele hovedet og 
består af tusindvis af små facetter. De kan derfor se næsten hele vejen rundt om 
sig selv og kan opfange lynhurtige bevægelser – perfekt, når de jager i luften.

Levesteder: 
I og omkring søer, vandhuller og damme  
med planter

Hvornår: 
Fra forsommer til sensommer

Farve: 
Ofte metallic blå, grøn eller kobberfarvet

Krop: 
Lang og tynd. Opdelt i hoved, forkrop og  
bagkrop. Øjnene fylder næsten hele hovedet

Ben: 
Seks ben – bruges til at fange bytte med

Antenner: 
Meget korte

Vinger:
To par store, klare vinger – som også holdes 
ud til siden, når den sidder stille

Fakta om guldsmeden
Tegn guldsmeden
Øv først formerne, som du skal bruge til at tegne guldsmeden.

Tegn de fire vinger.

Tegn fire af benene på og mønster  
på bagkroppen.

Tegn tre kropsdele på og to øjne.

Tegn guldsmeden op med blyant eller  
pen og tegn mønster på vingerne.

Eks
tra

læs om  
smådyr

Tænk over de små detaljer, når du skal tegne guldsmeden.

TEGN OG LEG I KRIBLE KRABLE­UNIVERSET

Udstyr

Ske, hvid fotobakke eller 
opvaskebalje, lup eller 
lupglas

Brug en ske til at lede forsig­
tigt i jorden og under blade. 
Når du har fundet et tusind­
ben, så læg det i en fotobakke 
og brug en lup. Læg mærke 
til den lange krop, de mange 
ben og hvordan tusindbenet 
bevæger sig som en bølge, 
når det går.

Har tusindben virkelig 1000 ben? Nej! De har rigtig mange – ofte flere end man  
lige kan nå at tælle i farten – men de har kun omkring 100 til 400 ben, afhængigt  
af arten. Navnet snyder altså! 
Tusindben bevæger sig langsomt og roligt, og selvom de ikke kan stikke af, har  
de andre tricks: Mange kan rulle sig sammen som et skjold, og nogle arter ud­
skiller en ildelugtende væske, hvis de bliver forstyrret. Væsken smager grimt og  
får rovdyr til at holde sig væk. 
I kan finde tusindben under blade, træstammer og sten, hvor det er fugtigt og 
mørkt. De er mest aktive om natten og elsker at gemme sig om dagen.

Levesteder: 
Under sten, træstykker og blade i 
skovbund, haver og fugtige områder.

Hvornår: 
Fra forår til efterår

Farve: 
Mørkebrun, sort eller rødlig

Krop: 
Lang og cylindrisk med mange led

Ben: 
To par ben på hvert kropsled –  i alt 
mellem 100 og 400 ben

Fakta om tusindbenet
Tegn tusindbenet
Øv først formerne, som du skal bruge til at tegne tusindbenet.

Tegn hovedet og kroppen.

Tegn ben på og en prik på hovedet.

Tegn antenner og led på.

Tegn tusindbenet op med blyant eller  
pen og tegn skygger på.

Eks
tra

fakta om  
nedbrydere

TEGN OG LEG I KRIBLE KRABLE-UNIVERSET

Tænk over de små detaljer, når du skal tegne tusindbenet.

Udstyr

Lupglas eller sylte-
tøjsglas og evt. en 
fotobakke 

Mariehøns sidder ofte 
på planter, hvor der er 
bladlus – kig især på 
solrige steder i haven, 
på enge eller i skovbryn. 
Sæt dem forsigtigt over 
i et glas eller en bakke - 
husk at de kan flyve.

Mariehøns er små biller, som er meget lette at genkende. Den mest almindelige  
har røde dækvinger med syv sorte prikker - den syvplettede mariehøne. Men 
mariehøns findes også i andre farver – gule, orange eller næsten sorte – og med 
forskelligt antal prikker. 
Mariehønsenes klare farver er et signal til andre dyr om at lade dem være i fred. 
Farven fortæller, at de ikke smager godt. Hvis mariehønen føler sig truet, kan den 
udskille en gul væske fra benene. Det smager grimt og holder fjenderne væk.  
Både de voksne mariehøns og deres larver er glubske rovdyr, der lever af små  
insekter. En af deres livretter er bladlus, og en enkelt mariehøne kan spise mange 
tusind bladlus i sin levetid. Derfor er mariehøns gode at have i haven.

Levesteder: 
I haver, buske, blomster og skovbryn – overalt 
hvor der er bladlus.

Hvornår: 
Fra forår til efterår

Farve: 
Rød, gul, orange eller sort med prikker

Krop: 
Oval og hård – skjoldagtig 
Kroppen har tre dele: hoved, forkrop og  
bagkrop – selvom det kan være svært at se

Ben: 
Seks ben

Vinger:
To dækvinger med prikker og et sæt tynde 
flyvevinger indenunder

Antenner:
Korte og lige

Fakta om mariehønen
Tegn mariehønen
Øv først formerne, som du skal bruge til at tegne mariehønen. 

Tegn mariehønens tre kropsdele og de to 
hvide prikker på den midterste kropsdel.

Tegn prikker på, farv hoved, forkrop og 
prikkerne på skjoldet. 

Tegn seks ben, to antenner  
og vinger på.

Tegn mariehønen op med blyant  
eller pen og tegn skygge på.

Eks
tra

TEGN OG LEG I KRIBLE KRABLE-UNIVERSET

Tænk over de små detaljer, når du skal tegne mariehønen.

fakta om  
mariehøns

Udstyr

Lup eller lupglas 
og hvid fotobakke

Kig under sten og blade i 
fugtigt vejr. Læg sneglen i 
en fotobakke og brug en 
lup. Du kan også sætte 
sneglen på en rude – så 
kan I se den fra alle sider.  
Hvordan ser foden ud? 
Hvor sidder følehornene? 
Har den et hus?

Der findes forskellige snegle – store og små, med og uden hus. De snegle, der  
har hus, bygger selv huset af kalk, og huset vokser med sneglen, efterhånden  
som den bliver større. Huset fungerer som en slags campingvogn: Hvis der er  
fare på færde, kan sneglen trække sig ind og gemme sig. 
Snegle bevæger sig med en stor, blød fod og efterlader et slimspor, som hjælper 
dem med at glide. På hovedet har de to par følehorn. De øverste følehorn har  
øjne i spidsen, mens de nederste bruges til at føle med. Hvis snegle bliver for-
skrækkede, trækker de følehornene til sig. 
Der findes mange forskellige arter af snegle – fx brune og sorte skovsnegle, men 
også helt hvide. 
Snegle elsker fugt. De er mest aktive i regnvejr eller om natten og gemmer sig i 
tørre perioder.

Levesteder: 
Skyggefulde og fugtige steder – under  
blade, sten, træstammer og i haver.

Hvornår: 
Fra forår til efterår – især efter regn

Farve: 
Grå, brun, sort, gul, rødlig eller hvid

Krop: 
Blød og langstrakt

Ben: 
Ingen – bevæger sig med en muskuløs fod

Hus:
Nogle med hus, andre uden

Følehorn: 
To par – øjne i spidsen af de øverste følehorn

Fakta om sneglen
Tegn en snegl med hus
Øv først formerne, som du skal bruge til at tegne sneglen.

Tegn sneglehuset.

Tegn hovedet og to øjne på stilke. Tegn 
også en af de to antenner nederst.

Tegn kroppen på.

Tegn sneglen op med blyant eller pen  
og tegn skygger på.

Eks
tra

TEGN OG LEG I KRIBLE KRABLE-UNIVERSET

Tænk over de små detaljer, når du skal tegne sneglen.

fakta om  
snegle


