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@; ) Tegn mariehgnen e
Fakta om mar16h¢nen Qv forst formerne, som du skal bruge til at tegne mariehgnen.
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Tegn mariehenens tre kropsdele og de to Tegn seks ben, to antenner
hvide prikker pa den midterste kropsdel. og vinger pa.
Tegn prikker pa, farv hoved, forkrop og Tegn mariehgnen op med blyant
prikkerne pa skjoldet. eller pen og tegn skygge pa. )

Teenk over de sma detaljer, nar du skal tegne mariehgnen.
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Naturvejledning i 1 novo nordisk
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Tegn mariehgnen fra siden

Qv forst formerne, som du skal bruge til at tegne mariehgnen.
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Tegn tre af de seks ben pa, to antenner
og en hvid prik pa mellemkroppen.

Tegn de tre kropsdele.
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Tegn mariehenen op med blyant
eller pen og tegn en skygge pa.

Tegn prikker pé og farveleeg prikker,
forkrop og hoved.

Slip fantasien lgs

Tegn en mariehgne med grerne
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| denne ovelse skal | tegne mariehenen ud fra det, | far fortalt.
En person far et lille dyr at kigge p& — fx en mariehene. De andre ma ikke se
det og ved ikke, hvilket dyr det er. De skal tegne ud fra det, der bliver sagt.
Start for eksempel med at beskrive, hvordan kroppen ser ud — er den rund,
lang, hej, bred?
Seet sé ord pa farver, pletter, ben og vinger.
Variationer:
- En voksen forteeller, og bernene tegner.
- Et barn har dyret, mens en voksen stiller
spargsmal.
- De eeldste bern kan styre det hele selv.
Den er
raund...
Til sidst ser | det rig-
tige dyr og sammen-
ligner tegningerne.
— Hvor ramte de
rigtigt? Hvad
overraskede?
@velsen veekker fantasien og viser, hvor forskelligt vi
forstar de samme ord — og hvor meget man faktisk kan
se med arerne.
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