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Forord

Danmark kaldes ofte de 100.000 s@ers land
og det er ikke helt ubegrundet, for i Danmark
har vi over 120.000 seer og vandhuller. Derfor
er det oplagt, at eleverne skal leere noget om
dyre- og plantelivet i vores ferskvand.

Vandhulsdetektiver

At besoge et vandhul med en klasse, er

altid en stor succes og giver mange gode
oplevelser. Nar eleverne far tid til at udforske
vandhullets dyreliv p& neert hold, opnar de en
storre indsigt i dyrene og deres levevis, samt
indsigt i naturens mangfoldighed. De neere
oplevelser i og med naturen giver eleverne en
feelles oplevelse og forer til @get kommunikati-
on, undring og refleksion.

Forlobet er teenkt som et tveerfagligt under-
visningsforlgb, der egner sig til elever pa 0.-2.
klassetrin.

| forlobet arbejdes primasrt med natur/tekno-
logi, matematik og dansk, men billedkunst
kan inddrages og understette formidlingsde-
len med flotte kreative fremstillinger. Fagene
arbejder sammen og supplerer hinanden i
elevernes laeringsproces og medvirker derved
til @get forstaelse.

| den naturfaglige del arbejdes med under-
sagelser og organismer i den naere natur.

| matematik arbejdes med tal, antal og
reekkefelge og den indledende statistik ud fra
deres indsamlede dyr, fx sterste og mindste
veerdi/flest og feerrest, og regneark kan evt.
introduceres. | dansk arbejdes med ordkend-
skab, faglig leesning og skrivning. Feelles for
alle fagomraderne er kompetenceomradet
kommunikation, hvor eleverne skal vise og
formidle deres faglige viden til andre.

Forlabet er bygget op med inspiration fra
udeskoleprincipperne, hvor der arbejdes
inde-ude-inde:

e Det forste princip er princippet om, at eleven
skal veere aktiv i egen leereproces

e Det andet princip laegger vaegt pa samspillet
mellem skolen og det omgivende samfund,
herunder naermiljoet.

Danskdelen er bygget op omkring de 5 faser i
Derewiankas model - ogsé kaldet Derewiankas
snegl.

1. Handling - en faglig oplevelse
Fx tur til vandhullet/sgen, film, snak, m.m.

2. Rekonstruktion — beskrivelse af
det oplevede

Fastholdelse af oplevelsen fx ved en bra-
instorm, en lille beretning, hvor det geelder
om at f& s& mange fagudtryk

med som muligt.

3. Transformation - undren

Den nye viden bruges fx til at skabe ny
undren — eleverne stiller undre-spargsmal,
men det kan ogséa veere undersggelser
som fx en dissektion.

4. Dekonstruktion — fagtekster

Ferst her gar man i gang med den faglige
leesning. Ved de helt sméa kan der ogsa
arbejdes med dialogisklaesning. Lad evt.
eleverne bruge nettet til at finde svar pa
deres undre-spargsmal.

5. Refleksion — producere og evaluere
Skriv selv fagtekster, lav fx faktakort med
tekst og billeder, der kan haenges op pa
skolen.




Figur 1 Derewiankas snegl

Refleksion
- producere og evi

Dekonstruktion
- fagtekster

Den feelles oplevelse inden den faglige
laesning skal medvirke til at give eleverne en
forforstéelse forud for teksterne. Derudover
bidrager det til at gore abstrakte faglige
begreber mere konkrete og lettere at bruge i

det videre arbejde frem mod formidlingsdelen.

For at skabe sammenhaeng og progression
i leeringsprocessen inddrages flere fag, og
der arbejdes med forskellige arbejdsformer
bade inde og ude. Da der er stor forskel pa
den faglige forméen, om eleven gar i 0. eller

Handling
. - en faglig oplevelse

Rekonstruktion
- beskrivelse af det oplevede

Transformation
- undren

2. klasse, ma den enkelte laerer/paedagog ud
fra elevkendskabet vurdere, hvor lidt og hvor
meget eleverne skal stettes i opgaverne, og
om der er gvelser, der helt skal undlades.

Forlgbet skal ses som inspiration til, hvordan
man kan arbejde med vandhullet/sgen med
en klasse. Det er opbygget i to dele. Hver del
har séledes forst 1-2 indedage, dernaest 1
udedag og til sidst 1-2 indedage, men forle-
bet kan sagtens tilpasses andre strukturer.



1.halvdel (elevark 1-9)

- Hvilke dyr i seen kender |I? Eleverne
laver forst mindmappet individuelt efter-
fulgt af en opsamling i klassen.

- Hvad skal vi ved sgen og hvad skal vi
have med til seen? Grejkendskab og
forberedelse til vandhulstur/saen.

- Fangstmetoder — hvordan kan vi fange
dyrene?

- Handtering af dyrene — pas pa dem.

- Dyrenes levesteder og tilpasning
generelt — hvor lever dyrene?

- Eleverne teeller — indledende statistik —
efterbehandles tilbage pé skolen.

Ude
(ved
sgen)

- Fastholdelse af oplevelsen — eleverne
laver en kort faglig tekst, suppleret med
en tegning af dyret.

- Hvad fandt vi ved seen? Hvilke dyr
var der flest/feerrest af? Regneark i
matematik.

- Hvilke dyregrupper har vi fundet?

- Hvad kendetegner planteaedere og
rovdyr? Inddel dyrene i grupperne.

- Vaelg et dyr | vil blive klogere pa.
- Lav undre-spergsmal om dyret.
- Lav et dyrepas.

- Underseg, hvor i sgen dyret helst vil
gemme sig. Brug f.eks. danskedyr.dk

- Faglig leesning/dialogisklaesning
- Der s@ges ny viden og information
om dyret.

..!
I

2. halvdel (elevark 10-12)

Kan evt. leegges sammen med den sid-
ste indedag fra 1. halvdel

Forberedelse til 2. udedag
- Hvad skal vi ved sgen, og hvad skal vi
have med?

- Eleverne planleegger i mindre grupper,
hvordan de vil fange deres udvalgte dyr
ved sgen ud fra den viden, de har faet
om dyret.

- Neeste udedag jagtes deres valgte dyr
for at se, hvor mange de kan fange i
sgen, ud fra den nyerhvervede viden
om dyret.

- Malrettet fangst efter et selvvalgt dyr
— hvilket dyr vil | fange?

- Hvor og hvordan fangede | dyret?
Hvor i seen fangede | flest dyr?

- Kig naermere pa jeres dyr og tag meget
gerne billeder af det/dem.

- Hvad gik godt og hvad gik mindre godt
og hvorfor? Skriv dem evt. ned sa | kan
leere af det til nseste gang, | skal lave
undersegelser uden for klassen.

- Hvilke Krible Krabledyr i seen kendes
nu, som ikke var kendt, da forlebet
startede? Skriv til pa det mindmap
der blev lavet i den indledende del af
forlgbet.

- Fordybelse og formidling — evt. en
udstilling, sma film eleverne selv laver,
sma simple forklarende tekster eller
andre former.

- Her kan billedkunst indga i forbindelse

med billedbehandling, plancher, colla-
ger, m.m.




Faelles Mal:

0. klasse
Kompetence-, feerdigheds- og vidensmal

Naturfaglige faanomener - Eleven kan ud fra viden og erfaring feerdes iagttagende i naturen.

Dyr og planter:

* Eleven kan genkende dyr og planter i naeromradet/Eleven har viden om inddeling af dyr og planter
i grupper

Naturnysgerrighed:

¢ Eleven kan undersage naturen ud fra egne iagttagelser, herunder med digitale veerktojer/Eleven
har viden om méader at undersgge natur pa

Matematisk opmaerksomhed - Eleven kan anvende tal og geometrisk sprog i

hverdagssituationer

Tal

¢ Eleven kan leese og ordne etcifrede naturlige tal/Eleven har viden om talsymbolerne og deres
ordning

Antal:

¢ Eleven kan bestemme antal i hverdagssituationer/Eleven har viden om metoder til antalsbestem-
melse

Sprog og tankegange:

¢ Eleven kan anvende enkle forklaringer i forbindelse med placering og starrelse/Eleven har viden
om enkle matematiske begreber

Sprog - Eleven er opmaerksom pa forskellige méder at anvende sprog pa

Fortaelling:

¢ Eleven kan gengive indhold af tekster/Eleven har viden om forteellestruktur i fakta og fiktion

Skrivning:

» Eleven kan eksperimentere med at skrive sma tekster/Eleven har viden om det alfabetiske princip,
skriveretning og seetningsopbygning

Leesning:

» Eleven kan eksperimentere med at lsese sma tekster i forskellige medier/Eleven har viden om
leeseretning og enkle ordleesestrategier

Kreative og musiske udtryksformer - Eleven kan udtrykke sig i billeder, musik og drama

Oplevelse:

¢ Eleven kan forteelle om egne oplevelser af billeder, musik og drama/Eleven har viden om basale
karakteristika for kunstneriske genrer

Fremstilling:

¢ Eleven kan eksperimentere med egne udtryk i billeder, musik og drama alene og i feellesskab/
Eleven har viden om basale redskaber og teknikker inden for billeder, musik og drama

Kommunikation:

¢ Eleven kan anvende digitale medier i bearbejdelsen af oplevelser og i kreative udtryk/Eleven
har viden om digitale medier.




Faelles Mal:

Natur/teknologi (efter 2. klasse)
- Kompetence-, feerdigheds- og vidensmal

Naturfaglige faanomener - Eleven kan udfere enkle undersegelser pa baggrund af egne
og andres spargsmal

Undersogelser i naturfag:
¢ Eleven kan udfere enkle undersggelser med brug af enkelt udstyr/Eleven har viden om enkle

undersoagelsesmetoder

Organismer:

¢ Eleven kan indsamle og undersage organismer i den naere natur/Eleven har viden om dyr, planter
0g svampe

Modellering - Eleven kan anvende naturtro modeller

Organismer:

* Eleven kan med enkle modeller fortaelle om organismers opbygning/Eleven har viden om
organismers opbygning

Perspektivering - Eleven kan genkende natur og teknologi i sin hverdag

Organismer:
* Eleven kan forteelle om aendringer i naturen knyttet til arstider/Eleven har viden om organismers
arscyklus

Kommunikation - Eleven kan beskrive egne undersggelser og modeller

Formidling:

* Eleven kan forteelle om egne resultater og erfaringer/Eleven har viden om enkle méader til at
beskrive resultater

Ordkendskab:

¢ Eleven kan mundtligt og skriftligt anvende enkle fagord og begreber/Eleven har viden om enkle
fagord og begreber

Faglig leesning og skrivning:

» Eleven kan orientere sig i en enkel fagtekst/Eleven har viden om enkle naturfaglige teksters formal




Faelles Mal:

Matematik (efter 3. klasse)
- Kompetence-, feerdigheds- og vidensmal

Matematiske kompetencer - Eleven kan handle hensigtsmaessigt i situationer med

matematik

Kommunikation:

¢ Eleven kan anvende enkle fagord og begreber mundtligt og skriftligt/Eleven har viden om enkle
fagord og begreber

Hjeelpemidler:

¢ Eleven kan anvende digitale veerktojer til undersggelser, enkle tegninger og beregninger/Eleven
har viden om metoder til undersagelser, tegning og beregning med digitale veerktajer

Tal og algebra - Eleven kan udvikle metoder til beregninger med naturlige tal

Tal

* Eleven kan anvende naturlige tal til at beskrive antal og reekkefelge/Eleven har viden om enkle
naturlige tal

¢ Eleven kan anvende flercifrede naturlige tal til at beskrive antal og reekkefelge/Eleven har viden
om naturlige tals opbygning i titalssystemet

Statistik og sandsynlighed - Eleven kan udfare enkle statistiske undersagelser og

udtrykke intuitive chancestgarrelser

¢ Eleven kan anvende tabeller og enkle diagrammer til at preesentere resultater af opteellinger/
Eleven har viden om tabeller og enkle diagrammer

¢ Eleven kan gennemfare statistiske undersogelser med enkle data/Eleven har viden om enkle
metoder til at indsamle, ordne og beskrive enkle data

¢ Eleven kan gennemfore statistiske undersegelser med forskellige typer data/Eleven har viden
om enkle metoder til at indsamle, ordne, beskrive og tolke forskellige typer data, herunder med
regneark




Faelles Mal:

Dansk (efter 2. klasse)
- Kompetence-, feerdigheds- og vidensmal

Laesning - Eleven kan laese enkle tekster sikkert og bruge dem i hverdagssammenhaenge

Tekstforstaelse:
* Eleven kan kombinere tekst og baggrundsviden til at skabe sammenhaengende forstaelse/ Eleven
har viden om samspillet mellem tekstens informationer og leeserens viden

Fremstilling - Eleven kan udtrykke sig i skrift, tale, lyd og billede i nzere og velkendte situati-

oner

Forberedelse:

* Eleven kan formulere undre spargsmal/Eleven har viden om enkle ideudviklingsmetoder

Fremstilling:

e Eleven kan udarbejde enkle tekster med billeder og skrift/Eleven har viden om sprogets
opbygning i ord og seetninger og om sammenhaeng mellem skrift og billede

Praesentation og evaluering:

* Eleven kan praesentere sit produkt i naere sammenhaenge/Eleven har viden om enkle
praesentationsformer

Evt. billedkunst (efter 2. klasse)
- Kompetence-, feerdigheds- og vidensmal

Billedfremstilling - Eleven kan udtrykke sig i plane, rumlige og digitale billeder

Maleri og collage:

¢ Eleven kan fremstille en collage med et tematisk udtryk/Eleven har viden om materialers anvendel-
ses- og udtryksmuligheder

Digitale billeder:

¢ Eleven kan fremstille digitale billeder/Eleven har viden om digital fotografering Eleven kan bearbejde
billeder digitalt/Eleven har viden om digitale vaerktgjer til billedbehandling

Billedkommunikation - Eleven kan kommunikere gennem billeder

Udstilling:
* Eleven kan praesentere egne billeder pa skolen/Eleven har viden om enkle prassentationsformer
¢ Eleven kan etablere en udstilling i feelles billedprojekter/Eleven har viden om udstillingsformer




Forberedelse og materialer

Inden | tager afsted til en lokal s@, er det vigtigt,
at du som leerer/peedagog kender seen og ved,
at den kan bruges til formalet. Kontakt evt. din
lokale naturvejleder, inden | tager afsted, for at fa
gode rad om fangstmetoder og gode vandhuller/
sger i jeres naeromrade, som passer til formalet.
Alternativt ber du selv tage ud og finde en pas-
sende s@ og lave undersggelserne, s du ved,
hvad man kan fange i seen.

Folgende bor overvejes i forhold til sgen:

* Hvor i lokalomradet findes seer, hvor eleverne
kan faerdes sikkert, néar de fanger smadyr?

e Er der seerlige forhold, | skal veere opmaerk-
somme pa? Hvem “ejer” sgen? Skal der ind-
hentes seerlig tilladelse til at fiske i s@en, fx hos
lodsejer eller kommunens tekniske forvaltning?

* Hvor lang tid tager det at komme frem og
tilbage med eleverne?

e Hvordan kommer | frem og tilbbage med
grejet?

e Er der steder, man kan soge lee ved regnvejr
m.m.

e Derudover er det vigtigt, at kende til natur-
beskyttelsesloven for at overholde reglerne
0g passe bedst muligt p& naturen (lses mere
pa& www.naturstyrelsen.dk).

Tips til fangstmetoder nar I skal fange
dyr i vandhullet/sgen:

Der lever dyr i hele sgen, men mange gemmer
sig i vandplanterne for ikke at blive spist af rovdyr,
eller sidder pa lur for at fange byttedyr. Derudover
lever der dyr pa bunden, i de frie vandmasser og
pé sten, grene og lignende. Fra omkring april kan
| fange haletudser og folge deres udvikling.

Husk at saette dyrene tilbage til vandhullet/
soen, nar | er faerdige med at undersgge dem.

For at eleverne bedre kan iagttage de dyr, de fan-
ger, anbefales det, at dyrene ferst tages op i en
fotobakke/balje med lidt vand, for derefter at flytte
dem med en ske over i en spand med klart vand

fra sgen. Vand til spanden tages som det forste,
inden eleverne tager ketcherne i vandet og far
hvirvlet dyndet op. Nar eleverne flytter dyrene fra
spanden til fotobakken, vil de have mulighed for
at teelle og registrere dem pé deres registrerings-
ark (se elevark 3).

Grej og udstyr til udedagene:

- Spande (meget gerne gennemsigtige eller
hvide spande)

- Net/ketchere

- Skeer

- Fotobakker/baljer

- Bestemmelsesplancher/-foldere

- Déselupper/kuvetteglas

- BEvt. plastakvarier

- Ark til registrering af de indsamlede dyr.

- Skriveunderlag

- Blyanter

- Udstyr til at tage billeder/sma film med fx
tablets eller mobiltelefoner.

Materialer til indedagene:

- Elevheeftet og kopisider

- Papir

- Skriveredskaber

- Div. materialer til elevernes preesentationer

- BEvt. trylledej/selvhasrdende ler, sa eleverne
kan illustrere deres selvvalgte dyr



http://www.naturstyrelsen.dk

Film og andet inspirationsmateriale til
vandhullet/sgen:

Film og videoklip:

- You Tube - sog efter "Krible Krable — fang
vandhulsdyr — Naturvejlederforeningen”

- You Tube - sag efter "Krible Krable - Haletudse-
akvarium — Naturvejlederforeningen”

- Filmcentralen - sgg efter "De sma vilde” under
grundskolen

Hjemmesider:

- KribleKrable.nu — Inspiration til at udforske den
naere natur — til vands, til lands og i luften

- Natur-vejleder.dk/krible-krable — Konkrete
inspirations- og undervisningsmaterialer, haefter
m.m.

- SkoveniSkolen.dk — Undervisningsmaterialer
til grundskolen

- Danske-dyr.dk — Portal med faglige tekster og
informationer om danske dyr, m.m.

- Naturporten.dk - Flotte illustrationer af dyr og
konkret materiale til undervisningen

- Allearter.dk — Oversigt over de danske arter
med detaljeret fakta

- Vestrehus.dk — Tips og idéer til naturaktiviteter,
samt viden om dyr fra Vestrehus Bernenatur-
center

Perspektivering:

Meget af det faglige indhold, metoder og materi-
alerne kan tilpasses til undersegelser med Krible
Krabledyr pa andre biotoper.

| det efterfolgende gennemgas elevhaeftet ovelse
for ovelse. Siderne i elevhasftet kan tilpasses sa
de passer til netop jeres forlab.
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www.Allearter.dk
http://Vestrehus.dk

Krible Krabledyr i sgen?

Der stilles ind pa emnet og arbejdes
med elevernes forforstaelse

For at eleverne kan blive sporet ind p& emnet,
laves forskellige indledende ovelser. Samtidig
giver det mulighed for at f& indsigt i elevernes for-
handsviden i starten af forlgbet. Eleverne har ofte
en masse gode oplevelser fra sger fra tidligere.
Lad eleverne dele oplevelserne med hinanden
enten i plenum eller i mindre grupper.

Brainstorm/mindmap

Mindmappet skal bevidstgere eleverne om deres
udvikling, sé derfor startes og afsluttes forlebet
med et mindmap. Det skal gere det tydeligt for
eleverne, hvor mange forskellige dyr, der lever i
seen. Samtidig tydeliggere deres faglige udvikling
fra start til slut.

Forslag til andre aktiviteter

Lad eleverne indledningsvis ga rundt mellem
hinanden i klassen. Nar de mader en klassekam-
merat, forteeller de, hvad de ved om seen, hvilke
dyr de kender og maske en oplevelse, de har haft
ved en so.

Brug afslutningsvis krible krable-planchen, s&
eleverne bade ser billederne og lasser navnene pa
dyrene i sgen. Det kan medvirke til at leere nye dyr
at kende og skaerpe hukommelsen.

o Krible Krabledyr i spen 3

- hvilke dyr kender du?

Leaeringsmal:

d - Jeg kender nogle af navnene pd sgens dyr.

Skriv eller tegn i cirklerne de dyr i sgen du kender.

13



Styr pa grejet

Her skal eleverne seette streger mellem billede
0g navn pé udstyret. Det skal give anledning til at
skabe bevidsthed om det udstyr, der skal med.
Det er en god idé at have et eksemplar af det
konkrete grej i klassen den dag, sa eleverne kan
se, hvordan det ser ud i virkeligheden.

Fer | tager afsted, er det en fordel, hvis elever-
ne kender navnet pa det grej, | skal have med.
Danskfagligt arbejdes der med ordkendskab. Nar
eleverne kender til grejet/fagudtrykkene, vil det
gere det lettere at give dem instruktionerne til,
hvordan de bedst fanger og registrerer dyrene.

Forslag til andre aktiviteter

| kan fx lave CL-gvelsen mix og match. Eleverne
far hver et kort, som passer sammen med en af
de andres kort. Forst skal de ga rundt mellem
hinanden og bytte kort. Nar man bytter, siger
man, hvilket kort man har faet. Kender man ikke
dyret eller grejet, kan man fa hjeslp fra den, der
har afleveret det eller en voksen. P4 kommandoen
"match” finder eleverne sammen to og to med
den makker, der har et kort magen til deres eget.

Hvad skal vi have med til sgen?

Hvad skal vi huske at have
med til sgen?

Laeringsmal:

- Jeg kan genkende det udstyr, vi skal bruge ved sgen.

Szt streger sa billeder og tekster passer sammen.

= - Spand (gennemsigtig eller hvid spand)

- Net eller ketcher

- Ske

- Fotobakke eller balje

- Bestemmelsesplanche eller folder

- Ddselup eller kuvetteglas

- Evt. et plastakvarium

- Ark til registrering af de indsamlede dyr
- Skriveunderlag

a

&

e

% - Blyant
/. - Udstyrtil at tage billeder eller smd film 4

med fx tablet eller mobiltelefon
O 9 - Gummistovler

- Skiftetgj .

& ! - Madpakke og drikkedunk




Hvad skal vi bruge?
Se udstyrslisten i det indledende materiale for
udedagene pa side 11

Pas pa dyrene

Pa den forste udedag ved sgen skal eleverne
laere, hvordan man handterer dyrene og passer
pé dem. Det er smé dyr, der let bliver klemt, s&
det er en god idé at bruge en ske, nér dyrene skal
flyttes fra fotobakken til spanden.

Fang og kig

Eleverne skal opné erfaringer med at fange
dyrene. Inden | tager afsted, er det en god idé at
tale med eleverne om, hvor dyrene lever i sgen
og hvordan man bedst fanger dem. Indled med
at lade eleverne komme med deres bud pa, hvor
dyrene lever.

Mange dyr lever pa bunden eller mellem vand-
planterne. Brug derfor ketcheren til at fange dyr
ved at fore den igennem vandet langs bunden.
Dyrene ligger ofte helt stille i ketcheren, nér den
tages op. Sa kig godt efter og bank forsigtigt ket-
cherens indhold ned i fotobakken med lidt vand i,
sa bliver dyrene lettere at fa gje pa og fange.

Har | lupglas/kuvetteglas pa skolen, er det godt at
medbringe dem, sa | lettere kan undersege dyre-
ne neermere. Tag meget gerne nogle gode billeder
og film, som | kan bruge tilbage pa skolen. Det
kan give eleverne en fantastisk oplevelse, nar

de ser dyrene helt teet pa. Har skolen en batteri-
drevet stereolup, sa tag den endelig med!

Registrer dyrene

For at eleverne far registreret de dyr de fanger, og
efterfolgende kan bruge dem til den indledende
statistik i matematik, er det en rigtig god idé at
gennemga registreringsarket inden turen til seen.
Leer dem ogsé at bundte deres streger i femmere.
Det gor registreringen mere overskuelig og meget
lettere at opteelle bagefter. Benyt evt. lejligheden
til at arbejde lidt videre med 5-tabellen for eleverne
i 2. Kl

Hvad skal vi lave ved sgen?

9 Hvad skal vi lave ved sgen?
Leaeringsmal:

- Jeg kan fange forskellige dyr i soen

- Jeg ved at dy:ene lever forskellige steder., sd jeg skal

o steder | spen.

!(rlble l(rable
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HUSK:

Praktisk tgj og gummistavler kan veere
afgarende for en god oplevelse i naturen.
Hellere for meget end for lidt tej. Husk
desuden en god madpakke og drikkevarer.
Hvis | skal cykle, er det ogsa en god idé

at fa skrevet til foraeldrene i god tid, sa

de kan sikre, at deres borns cykler er klar
til tur.

Det er en god idé at printe registrerings-
skemaet til eleverne, sa elevhaeftet ikke
bliver vadt og eadelagt ved sgen. Nar |
kommer tilbage fra jeres besgg ved sgen,
kan eleverne sa skrive deres resultater ind
i elevheeftet, sa de har det hele samlet.




Hvad fangede vi ved sgen?

Tid til status

Elever gor status efter dagens fangst og tegner
sgjlediagrammer. Tal om de resultater grupperne
hver iseer har faet — Hvad er fx mindste- og sterste-
veerdien? Er der dyr, der er lige mange af?

Hvis der er stor forskel pa deres resultater, kan

| tale om, hvor og hvordan de fiskede i sgen og
overveje, om det har haft nogen betydning for
deres resultater.

Her vil det veere oplagt at komme ind pé dyrenes
levesteder og tilpasning.

Afhaengig af klassetrin kan der arbejdes videre
med de indsamlede data (antal dyr) i regneark.

!(bie Kable
2 | |

Hvad fangede vi ved
sgen?

Laeringsmal:

- Jeg kan lave et diagram, der viser en oversigt

over de dyr, vi har fanget

- Jeg kan aflse antal dyr pd diagrammet

Szt de dyr, I har fanget, ind i diagrammet pa nzeste side.
Farv det antal felter/firkanter, som svarer til det antal dyr, I har.

Antal dyr

KOPIARK

13 | |

/

JERIER B R




Der er mange mader at ordne og sortere pa. | de
folgende opgaver vil eleverne blive preesenteret
for forskellige méader at inddele dyrene pa.

Numerisk raekkefglge (eller alfabetisk
raekkefglge)

Eleverne sorterer efter antal. | skemaet er der
valgt at liste dem op med feerrest individer overst
og flest nederst, for at synliggere de dyr, de ikke
fandt s& mange af. De dyr, de fanger mange af,
har ofte en naturlig bevagenhed af eleverne, mens
de let overser de fa.

Flest, feerrest eller lige mange

Hvilke dyr er der fanget flest af? (storsteveerdien)
Og hvilke dyr er der fanget faerrest af? (mindste-
veerdien)

Er der dyr, der er fanget lige mange af?

Her kan | komme ind p& maengder i matematikken.

Klip evt. nogle ark med dyrene fra bestemmel-
sesplanchen ud og lad eleverne i grupper a 4-5
elever prove at sortere dem pé forskellige mader
(intet er rigtigt eller forkert).

Andre tal-aktiviteter

Eleverne kan arbejde med at leegge sammen (ad-
dition) og treekke fra (subtraktion), med udgangs-
punkt i de tal eleverne selv har faet indsamlet.

Ex hvor mange haletudser og fisk har | tilsammen?
| har fanget 7 vandkalve og 3 mosesnegle — hvor
mange flere vandkalve end snegle har | fanget?
Lad evt. eleverne selv lave forskellige regnestykker.
Eleverne vil igennem undersagelser, undren og
opmaerksomhed fa indsigt i forskellige méader at
arbejde med tal og regnestykker p4, hvilket kan
medvirke til en gget talforstaelse.

Skriv dyrene ned i rekkefglge

Sgens Krible Krabledyr
i raekkefglge

Leeringsmal:

- Jeg kan opstille tal i reekkefolge

- Jeg ved, hvilke dyr vi fangede flest/frrest/lige mange af

Udfyld skemaet pd nzste side med de dyr I fangede pé jeres tur
til sgen. Det dyr der var faerrest af skal std gverst og det dyr der var
flest af skal st nederst.

Krible Krable o

KOPIARK

Skriv dyrene op i raekkefglge i cyrmodmnst anai sia sta over

ot

Dyrets navn

Antal

NQRDEA
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Efter jeres besweg ved seen, er det nu tid til at
arbejde mere direkte med dansk.

Her skal eleverne lave et logbogsark med en
tegning og en lille beskrivelse af deres oplevelser
ved sgen.

Q@velsen handler om at anvende deres oplevelser
fra besoget ved vandhullet og sastte ord pa.
(Derewiankas 2. fase).

Hvad har du oplevet ved sgen?

Leaeringsmal: :
- Jeg kan genfortalle, hvad jeg har oplevet og leert .

@ Hvad har du oplevet ved s¢gn?"'x

- Jeg kan bruge nogle af de nye ord, som vi har lert ™

Lav en tegning som viser, hvad du har oplevet ved sgen.
Skriv en tekst om oplevelsen under din tegning.




Rovdyr og planteaedere

Tag en generel snak med eleverne om, at de dyr,
der lever i soen, spiser forskelligt. B&de det de
spiser, og méaden de fanger/finder deres mad kan
forteelle noget om dyret.

Lad hver elevgruppe undersage to til tre forskel-
lige dyr i forhold til, hvad de spiser. Her kan | fx
bruge www.danske-dyr.dk eller s@ge pa nettet.
Alt efter elevernes faglige niveau, kan | tage en
snak om, at der ogsa findes nedbrydere fx dagn-
fluenymfer og sma mikroorganismer.

Prov at undersege, hvordan de forskellige dyr i
spen spiser. Kig fx pa skorpiontaegens munddele
og forben eller guldsmedenymfens utrolige under-
keebe, der kan skydes frem.

Hvad spiser dyrene i sgen?

Hvad spiser sgens dyr?
6 Leeringsmél: #

- Jeg kender til rovdyr og plantezdere
Jeg ved, hvad dyrene spiser og kan inddele dem efter,

hvad de spiser

Klip dyrene ud og fordel dem efter, hvad
de spiser. (Bestemmelsesplanche)

Rovdyr - spiser andre dyr

Planteaedere - spiser planter

19
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Jeg undrer mig over...

| denne opgave skal eleverne leere at lave
undre-spoargsmal og finde svar gennem faglig
laesning.

De skal udveelge et dyr fra vandhullet. Derneest skal
de skrive, hvad der er interessant at undersgge |
forhold til dyret.

Hvad spiser det? Hvem spiser det? Hvor lever
det? Hvordan beveeger det sig? osv..
(Derewiankas 3. fase).

Faglig leesning. Efterfelgende skal eleverne se, via
faglige tekster, enten i bager eller pa nettet, om
de kan finde svar pa deres spergsmal. | forhold

til den faglige leesning, vil elevernes forforstéelse
understotte leeseaktiviteterne og tydeliggere, hvad
formalet med at laese teksten er. Samtidig skabes
en motivation hos eleverne, da det er deres egne
spergsmal, der skal underseges. (Derewiankas
4. fase).

Ved de yngste elever, kan man overveje at anvende
dialogisklaesning som metode til den faglige
laesning.

Her kan siderne med vandhullet i bogen, "De sma
dyrs verden” evt. anvendes.

Det er vigtigt, at eleverne husker at fa hjeslp, nér
de mader sveere ord og begreber. | kan evt. i feel-
lesskab udarbejde en liste over de sveere ord og
begreber, som eleverne mader i forlebet. Listen
kan veere nyttig at bruge i evalueringsfasen af
forlebet og synliggere elevernes laeringsproces.

Py .
]eg undrer mig over...
Leaeringsmal:

- Jeg har kendskab til undre-spgrgsmal
- Jeg ved, hvad jeg skal gore for at finde svar pd

mine spgrgsmdl

Skriv 3 undre-sporgsmal om et dyr, du gerne vil vide mere om.

Skriv her hvad du kom frem til

Skriv her de ord du ikke kender:




Jeg ved noget om...

| ovelsen Jeg ved noget om... skal eleverne
udveelge et dyr, som de gerne vil vaere "ekspert” i.
Eleverne underseger deres dyr naermere og laver
et dyrepas. Afslutningsvis kan eleverne enten
enkeltvis eller i grupper fortaelle om deres dyr til
de andre i klassen.

Her vil eleverne muligvis fa flere undre-spergsmal,
som de efterfelgende kan jagte svaret pa ved at
s@ge pa nettet eller i beger. Er der fx noget nyt de
gerne vil vide om dyret?

Eleverne kan bruge danske-dyr.dk, fa hjaelp fra
skolens PLC eller det lokale bibliotek, nar de skal
udfylde deres dyrepas.

Jeg ved noget om...
Leeringsmal:

- Jeg har et sarligt kendskab til mindst ét af Krible Krable-
dyrene fra sgen
Jeg ved, hvor dyret lever, hvad det spiser, og hvordan jeg
kan fange det

: Tegn dit dyr s& stort

som muligt her:

Dyrepas Dato:

Dyrets navn:

Storrelse (tegn hvor stort dyret er)

0 1 2 3 4 5 6 7 cm

Hvordan ser dyret ud?:

Antatben: [Jo [Ja e s [Clrere

Unge eller voksen (saet kryds) S .

[ Unge, tarve eller nymie g’ [ voksen ﬁ”
/A

Hvad spiser dyret (sat kryds):

[] Andre dyr (rovdyr)

[ Planter (planteaeder)
[] Dede planter og dyr (nedbryder)

Hvor blev dyret fanget? (bunden, midten, vandoverfladen, mellem vand-

planterne eller andet)

Ved du mere om dyret?

21
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Indledende planlzegning

Her skal eleverne forsege at planleegge deres
egen tur til sgen. De kan svare pa spargsmalene
- enten ved at skrive det ned eller forteelle om det
pa en lille film, som eleverne selv optager.

@velsen skal give eleverne kendskab til turplan-
laegning og samtidig give dem ejerskab over
deres egne undersogelser.

Inden | tager ud til sgen, planlaegger eleverne:

- Hvilke dyr de vil fange?

- Huvilket grej de skal bruge?

- Hvordan de vil fange dyrene. Hvor de skal fiske
for at fange dyrene?

- Hvor mange dyr de forventer at fange (et gest)?

- Og evt. andet de gerne vil undersage.

Under/efter besaget ved sgen:

- Hvor fangede de dyrene?

- Hvor i sgen var der flest? Lav evt. en tegning af
sgen og seet et kryds.

- Eleverne kigger naermere péa deres dyr.

- Hvordan beveeger dyret sig?

- Spiser det noget eller nogen?

- Fa dem evt. til at kigge efter noget ved dyret,
som de ikke havde set for.

- Eleverne kan evt. optage en lille film af deres dyr
og kigge naermere pa dem tilbage pa skolen.

Saml evt. op pa dagen tilbage pa skolen ved at
tale om dyrenes levevis og tilpasning.

Lav jeres egne undersggelser

@ Lav jeres egne undersggelser
Laeringsmal: 9

- Jeg kan planlzgge mine egne undersggelser

= - Jeg kan lave en plan over, hvad vi skal lave og have med

..‘.

til spen ved vores naste besgg

Planlag: (tegn, skriv eller lav en lille film)

Hvad skal | bruge?

Huvilket dyr vil | fange?

Hvordan vil | fange det?

Hvor mange dyr tror I, at | kan fange?

é:

o®




Planlaeg hvordan I vil fortzelle andre om \
det, I nu ved om sgen

At dele sin viden med andre uden

for klassen
Her kan alle fagene komme i spil. Planlzeg hvordan I vil fortalle
Eleverne skal gennem gvelsen overveje, hvad de andre om det, I nu ved om sgen
vil formidle, hvordan de vil formidle det, og hvilket mi,’,gs,ra: I

. . - Jeg kan formidle ny viden til andre
grej eller materialer, de skal bruge. d - Jeg ved hvad der skal 1l for at skabe opmazrksomhed, ndr jeg

skal formidle til andre

Her kan man lave formidlingsformen fast (fx plan- Planiaeg: (tegn, skriv eller1av en lille film)
che, video, ...) eller lade elevernes kreativitet fa

frie tgjler. Der kan arbejdes med at skrive sma

fagtekster i dansk, fx beskrivende, forklarende

eller instruerende, som ofte er de teksttyper, der e
arbejdes med i naturfagene (Derewiankas 5.

fase). Det skal selvfolgelig vurderes ud fra

kendskabet til elevernes feerdigheder. ke materialer kol bruge?

Det kan veere en god idé at alliere sig med klassens
billedkunstleerer, da de ofte har rigtig mange gode

idéer til, hvordan eleverne kan arbejde med ud-

tryks- og formidlingsformer ved brug af forskellige
materialer. Samtidig kan det give anledning til at N
arbejde med digitale billeder og billedbehandling,

som indgér i malene for billedkunst.
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Hvilke dyr kender I nu, som I ikke
kendte fra starten?

Nar eleverne har formidlet og fremlagt for hinan-
den, kan | afslutningsvis lave mindmappet igen, Huilke dvr k ﬁ?;

. ° . V1lKe dyr Kender 1 nu, som
for at se hvilke dyr eleverne har faet kendskab til @ Iikke kendte i starten?
gennem forlgbet. Har | lavet en stor feelles planche Lesingsmil
i starten af for|gbet, kan | tage den frem igen og - Jeg har laert navne pd flere af sgens dyr og kan genkende dem

- Jeg ved, hvordan man fanger mange forskellige dyr i sgen

skrive de "nye” dyr pa evt. med en ny farve.

Skriv navne i cirklerne pa de nye dyr, du kender i sgen.
F4 evt. hjzlp ved at se pa den fgrste gvelse. Szt et kryds ved de dyr,
Ikendte fra starten.

Lad evt. eleverne benytte bestemmmelsesplanchen,
hvor de klipper dyrene ud og saetter ind i cirklerne/
mindmappet.

Synligheden kan medvirke til, at eleverne bliver

bevidste om deres egen leeringsproces og samti-

dig @ge motivationen naeste gang, de skal i gang

med et nyt emne. «

Forslag til andre aktiviteter

Lav evt. et vendespil til klassen med alle de dyr,
eleverne har fundet. En lille hyggelig aktivitet, som
eleverne kan tage frem igen og igen.

Rigtig god forngjelse! m B M
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Krible Krable
Dato: Navn: Saet en streg for hver gang du finder et af dyrene | Dyri alt:
\ﬂ bugsvemmer
- dammusling
\A‘mﬂ— daggnfluenymfe
Q ferskvandstangloppe
k/ guldsmed vandnymfe
&  haletudse
\ hundeigle
' hundestejle, trepigget
m‘ lille vandsalamander, han
m lille vandsalamander, hun
‘ mosesnegl
\ )
Feseefly- | myggelarve
ﬁ posthornsnegl
g rygsvemmer
ggé/ skajtelgber
[ e
' skorpiontaege
% slgrvingenymfe
NS
/%k; stavt&ge
Sy
.. vandbaenkebider
:Q vandkalv
- = vandkalviarve
4@\/ vandnymfe-nymfe
“Hgee ™ irfluelarve
Tegn selv Andet
Ve NQRDEA
nordisk FONDEN
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Litteraturliste om vandhullets Krible Krabledyr

Dybbro, Tommy: Seen og dens dyr og planter, Politiken 1999
Fitzsimons, Cecilia: 50 naturaktiviteter, Atelier 1997

Hansen, Dorrit, m.fl.: Ud i naturen, Gyldendal 1999

Holm, Egil: Dammen, AV-Media 1977

Lillensee, Jorgen: Danske dyr i vandhullet, Branner og Korch 1995
Mandahl Barth, G.: Hvad finder jeg i se og &, Politiken 2000

Nielsen, Bent B.: Vi undersoger vandhullet, Alrune 1992

Nielsen, Peter: Pa jagt efter sma dyr i vandet, Gyldendal 2008

Olsen, Lars-Henrik: Sma dyr i so og &, Gad 2003

Pahl, Claus og Andersen, Finn V.: Vi undersoger en so, Kaskelot 1983
Pedersen, Peter Uhl: Smadyr i vandhullet, Gad 1995

Rasmussen, Klaus Korng: P4 tur ved sg og &, Atelier 1998

Sunesen, Jacob: De sma dyrs verden - naturhistorier for born og voksne,
Gyldendal 2013

Terkildsen, Finn: Besag et vandhul om foraret, Turbine 2009

Boger til eleverne .
Der er generelt ikke meget letlaesningslitteratur om emnet, men kontakt skolens
PLC eller det lokale bibliotek og fa hjeelp til at sammensastte en bogkasse,
der passer til netop dine elever. En anden mulighed er at arbejde med diverse L
hjemmesider, fx danske-dyr.dk.

Sendergaard, Per Straarup: Anton og den store fisk, Turbine, 2013 (lix 11)
Brown, Ruth: Historien om tudsen og hvorfor den har sadan et
bredmundet smil, Aima, 1996.

Savage, Stephen: Tudse, Flachs, 2005

Pierre, Stephanie: Guldsmed, Flachs, 2002. (lix 21-24)
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